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PRZEDMOWA
1. WPROWADZENIE DO PROJEKTOWANIA MEBLI
1.1. Mebel jako przedmiot procesu projektowo-kangtyjnego
1.2. Wspomaganie projektowania
1.3. Modelowanie geometryczne
1.4. Dokumentacja projektowa
2. WYBRANE ZAGADNIENIA RYSUNKU TECHNICZNEGO MEBLOWEO
2.1. Formaty arkuszy, tabliczki
2.2. Numeracja rysunkow
2.3. Linie rysunkowe, oznaczenia graficzne, uprosa@ rysunkowe
3. INFORMACJE OGOLNE
3.1. Zaradzanie plikami
3.2. Zaradzanie projektami
3.3. Okno programu i menu
3.4. Funkcje myszy
3.5. Klawisze funkcyjne i skroty
3.6. Uktady wspétrgdnych, kompas i jego funkcje
3.7. Tworzenie szablonow
4. SZKICE
4.1. Funkcje szkicownika
4.2. Modyfikacja szkicu
4.3. Wizy geometryczne
4.3.1. Wizy postaciowe
4.3.2. Wezy wymiarowe
4.4, Krzywe
4.4.1. Odcinek
4.4.2. Okyg i tuk, elipsa, ewolwenta, osie
4.4.3. B-splajn, C-splajn
4.4.4. Pozostale krzywe
4.4.5. Prostoit
4.4.6. Punkt
4.4.7. Kontur
4.4.8. Linie pomocnicze
4.5. Modyfikacja krzywych
4.5.1. Odsuniecie,spuckcie, przyckcie, rozciagniecie
4.5.2. Pogrubienie
4.5.3. Pajczenie, podziat krzywej
4.6. Uktad wspotrzdnych
5. EDYCJA SZKICOW
5.1. Rozbijanie



5.2. Modyfikacja
5.3. Wychganie, wstawianie, patzenie, przesugtie
5.4. Przeksztalcenie, poruszenie
5.5. Wklejanie kopii, kopiowanie
5.6. Powtarzanie
5.7. Duplikowanie
5.8. Grupowanie
5.9. Przerwanie asocjatyw§w, nazwy szkicow i/lub elementow
6. MODELOWANIE CZESCI 3D
6.1. Tworzenie obiektéw 3D
6.1.1. Standardowe obiekty 3D, prostopacian, walec, staek, kula
6.1.2. Operacje modelowania 3D
6.1.2.1. Bryly, wycigniety ksztat
6.1.2.2. Obrotowy ksztait
6.1.2.3. Rura, przeggniecie profilu, swept
6.1.2.4. Koputa
6.1.2.5. Obrot ksztatltem, butelka
6.1.2.6. Plaska powierzchnia
6.1.2.7. Przesuniecie profilu, ruled surface
6.1.2.8. Ksztalt obrotowy i powierzchnia obrotowa
6.1.2.9. Rozpinanie powierzchni, Loft
6.1.2.10. Polecenie 3-4 krzywe
6.1.2.11Sciezka robocza, Patchwork
6.2. Modyfikacja obiektow 3D
6.2.1. Modyfikacja ksztattow
6.2.1.1. Zbienos¢
6.2.1.2. Fazowanie, zaakjenie
6.2.1.3. Ucicie
6.2.1.4. Kieszg, wydrazenie, wyttoczenie
6.2.1.5. Wpust
6.2.1.6. Odejmowanie, pmizenie zebro
6.2.1.7. Kreator otworow
6.2.1.8. Gwintowanie
6.2.1.9. Powierzchnia styczna, powierzchnia prcsdép
6.2.1.10. Polecenie matrix
6.2.1.11. Kopiowanie powierzchni
6.2.2. Operacje powierzchniowe i Boole'a
6.2.2.1. Odwré
6.2.2.2. Rozaignij
6.2.2.3. Wygtadzenie
6.2.2.4. Dostosuj ggtosé
6.2.2.5. Odbicie
6.2.2.6. Ust



3

6.2.2.7. Zamig na bryk/powierzchng
6.2.2.8. Deform
6.2.2.9. Modyfikacja powierzchni
6.2.2.10. Odsuncie
6.2.2.11. Pogrubienie
6.3. Menader operaciji
6.3.1. Kopiowanie, powtarzanie, duplikowanie
6.3.2. Propagacja operacji
6.3.3. Pozostate operacje
6.4. Narzdzia dodatkowe
7. PARAMETRY
7.1. Utworz | modyfikuj parametr
7.2. Pohcz i modyfikuj parametr
7.3. Edycja listy
7.4. Pojczenie z dokumentem Excel
7.5. Optymalizacja
8. STEROWANIE WYSWIETLANIEM
8.1. Zoom
8.2. Widok
8.3. Widocznéc¢
8.4. Warstwy
8.5. Elementy sterage
8.6. Przeroczysta¢
8.7. Typy linii
8.8. Kolor i tekstura
8.9. Wzory kreskowa
8.10. Materiat
8.11. Renderowanie
9. MODELOWANIE Z+ OZEN 3D
9.1. Definiowanie ogci
9.2. Wstaw podzizenie/czsé
9.3. Kopiuj komponent
9.4. Przedefiniuj pozycjonowanie
9.5. Utwérz system widw, dodaj wezy
9.6. Zlenia montaowe
9.7. Animacja zteenia
9.8. Zlazenia materialtowe BOM
9.8.1. Plik ztaenia materiatowego
9.8.2. Eksport zlzenia materiatowego
10. PRZEGIADARKA OBIEKTOW | NARZEDZIA POMIAROWE
10.1. Edycja oxci
10.2. Edycja zigen
10.3. Narzdzia pomiarowe



10.3.1. Dziedziczenie
10.3.2. Cechy i wspokezine
10.3.3. Kat, promie, odlegtaé, dugasé
10.3.4. Cagtosé
10.3.5. Krzywizna
10.3.6. Kierunek normalny
10.3.7. WHdciwosci fizyczne, pole powierzchni, ofips¢, masa, bezwiad-
nosé
10.3.8. Kolizje
10.3.9. Topologia i geometria
11. WOOD, Konfiguracja TopSolidWood
12. WOOD, PROJEKTY MEBLI
12.1. Projekty okéii akcesoriow
12.1.1. Wket
12.1.2. Trzpié i mimosrod
12.1.3. Zawias skrzydetkowy
12.1.4. Zawias Intermat SOFT z prowadnikiem
12.1.5. Uchwyt
12.1.6. Spgzyna falista
12.1.7. Spgzyna bonnell
12.2. Projekty mebli
12.2.1. Krzesto drewniane
12.2.1.1. Rama krzesta
12.2.1.1.1. Nogi
12.2.1.1.2. Oskrzynie
12.2.1.1.3. hezyna
12.2.1.1.4. Deseczka oparciowa
12.2.1.2. Siedzisko
12.2.1.3. Zestawienie materiatow
12.2.2. Sto6t drewniany
12.2.2.1. Szkielet
12.2.2.2. Nogi toczone
12.2.2.3. Plyta robocza z tworzyw drzewnych
12.2.2.4. Zestawienie materiatow
12.2.3. Szafka
12.2.3.1. Korpus
12.2.3.2. Cokot
12.2.3.3. Wegi, sciana tylna i przegrody poziome
12.2.3.4. ZAcza i pohczenia
12.2.3.5. Drzwi
12.2.3.6. Zawiasy i uchwyty
12.2.3.7. Obrzea i okleiny
12.2.3.8. Parametry i zestawienia materiatowe



12.2.4. Lada recepcyjna
12.2.4.1. Piyty robocze i ostony
12.2.4.2. Przegrody pionowe
12.2.4.3. Relingi i ostony
12.2.4.4. Parametry
12.2.4.5. Okleinowanie agkich powierzchni
12.2.4.6. Zestawienie materiatow
12.2.5. Sofa tapicerowana
12.2.5.1. Okucia i akcesoria
12.2.5.2. Podzespodt bok fotela
12.2.5.3. Podzespot siedziskowo-oparciowy
12.2.5.4. Zestawienie materiatow
13. DOKUMENTACJA 2D
13.1. Opcje konfiguracji
13.1.1. Szablon rysunku
13.1.2. Automatyczna dokumentacja 2D
13.1.3. Tabliczka zestawieniowa
13.2. Rzuty
13.2.1. Rzuty zigen
13.2.2. Rzuty i przekroje podzen
13.2.3. Rzuty i przekroje elementéw ptytowych
13.2.4. Rzuty i przekroje elementéw graniakowych
13.3. Wymiarowanie
13.4. Edycja tekstu
13.4.1. Teksty, odréoiki i notatki
13.4.2. Modyfikacje tekstu
13.5. Zestawienia materiatow
13.6. Przyktady dokumentaciji 2D
14. WOOD MODYFIKACJE
14.1. Projektowanie obrzg
14.2. Definiowanie szablonéwdznikow
14.3. Definiowanie szablonéw nadzi
15. LITERATURA
16. INDEKS



